@ Infoped

AULA GAMEFICACAO DA EDUCACAO

Para que nossos alunos possam fixar o conteudo
trabalhado em sala a empresa InfoPed leva aos aluno o
conteudo pedagdgico em forma de games.

VAMOS COLOCAR EM PRATICA!!!

Turma: 1° ano

Tema: Jogo da adicdo, Somando 1 e Sequéncias de
numeros crescentes.

Disciplinas envolvidas: Matematica

Contelldos: Sistema de numeracao, quantificacao,
resolucao de problemas, atencao e observacao,
socializacao e autonomia.

Objetivos Gerais:

e Identificar nUmeros

Entender o sistema de numeracao
Relacionar numero/quantidade
Desenvolver a atencao e observacao
Desenvolver a socializagao e autonomia

10 Passo: Clique nos links abaixo:

https://br.ixl.com/math/1-ano/selecione-a-declara%C3%A7%C3%A30-de-adi%C3%A7%C3%A30-que-
combine-com-a-imagem

I Pesquisar tépicos e habilidades Nome de usudrio Senha m Lembra

Matematica  Prémios I

1° ano B.1 Selecione a declaracdo de adicdo que combine com a imagem Compartilhar

) Qual adigdo esta imagem mostra?

$ETD °

1+3=4 1+2=3 1+4=5 2+3=5



https://br.ixl.com/math/1-ano/selecione-a-declara%C3%A7%C3%A3o-de-adi%C3%A7%C3%A3o-que-combine-com-a-imagem
https://br.ixl.com/math/1-ano/selecione-a-declara%C3%A7%C3%A3o-de-adi%C3%A7%C3%A3o-que-combine-com-a-imagem

Vamos jogar esse educativo de sequéncia, é legal e
divertido.

https://br.ixl.com/math/1-ano/sequ%C3%AAncias-de-n%C3%BAmeros-crescentes

I Pesquisar tépicos e habilidades Nome de usudrio Senha [ Lembrar

Matematica  Prémios ASSOCIAGCAO

19 ano M.2 Sequéncias de ndmeros crescentes Compartilhar

Questdes
1

«)) Digite o niUmero que falta na sequéncia:

43, 44, 45, 46, [ | 48, 49

Tempo
Lo e

00 0D 52

Pontuacio
inteligente
de 100 @

20

@ Infoped

Em Breve estaremos Juntos novamente!

Nao se esqueca de lavar as maos e higienizar o
computador!

#QuarentenaMaker
#InfopedEdu

#QuarentenaGamer



https://br.ixl.com/math/1-ano/sequ%C3%AAncias-de-n%C3%BAmeros-crescentes

